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Course Description:

                  การอธิบายขั้นตอนวิธี การเขียนผังงาน การแก้ปัญหา
การคิดเชิงตรรกะ ชนิดข้อมูล ตัวแปร โครงสร้างควบคุม การนำเข้า
ข้อมูล การแสดงผล หลักการเขียนโปรแกรม วิเคราะห์ปัญหาโดยวิธี
การโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
สร้างโปรแกรมแก้ปัญหาขนาดเล็กได้

                  Explanation procedure, flowchart writing, problem
solving: logical thinking; data type; variable, control structure,
input; output; principle in program writing; analyze problem by
program; practice in program writing via computer languages;
create basic problem solving program.

Algorithm Design

Design Thinking

Flowchart Design Standard

Flowgorithm

Computer Programming
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Chapter 1 – Introduction to Data Structures and Algorithms
Chapter 2 – Flowchart and Pseudocode
Chapter 3 – Decision or Conditional
Chapter 4 – Loop or Repeat
Chapter 5 – Variables and Data Types
Chapter 6 – Introduction to Computer Programming
Chapter 7 – Basic Computer Programming
Chapter 8 – Project Design

Course Outline:
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การวัดและประเมนิผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้                                                                       

การมอบหมายงาน                                                               
แบบทดสอบย่อย                                                                    
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรยีน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

1    แนะนำรายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัข�อเรยีนรู� (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 พืน้ฐานโครงสร�างข�อมลูและอลักอรทิมึ (Introduction to Data Structures and Algorithms)

3    บทที่ 2 ผงังานและรหสัเทยีม (Flowchart and Pseudocode)

4    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional)

5    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional) [ต�อ]

6    บทที่ 4 การวนลปูหรอืทาํซํา้ (Loop or Repeat)

7    บทที่ 4 การวนลูปหรือทำซ้ำ (Loop or Repeat) [ต่อ] 

8    บทที่ 5 ตวัแปรและประเภทของข�อมลู (Variables and Data Types)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming)

11    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming) [ต�อ]

12    บทที่ 7 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร� (Basic Computer Programming)

13    บทที่ 8 การออกแบบโครงงานทางเทคโนโลยเีพือ่การศกึษา (Project Design)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส�งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)
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Measurement and Evaluation:
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Learning Materials Suggestion:

เขียนและเรียบเรียงโดย: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials Suggestion:

บรรณาธิการหนังสือเรียน: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials:

1. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทกัษะด�านโค�ดดิง้สู�สงัคมดจิทิลัในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศกึษา
ดาวน์โหลดที่

2. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่

3. ตัวอย่างกิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer
Science) เพื่อพัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้น
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่
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ซอฟต์แวร� Flowgorithm
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การติดตัง้ซอฟต�แวร� Flowgorithm

ขั้นตอนการตดิตัง้ Flowgorithm มดีงันี้

1.ดาวน์โหลดไฟล�ตดิตัง้จากเวบ็ไซต�ทางการของ Flowgorithm
http://www.flowgorithm.org/download/

2.ดับเบลิคลกิทีไ่ฟล�ตดิตัง้เพือ่เริม่การตดิตัง้
3.ปฏิบตัติามคาํแนะนาํในการตดิตัง้
4. เมื่อการตดิตัง้เสรจ็สิน้ โปรแกรม Flowgorithm จะเป�ดขึน้โดยอตัโนมตัิ
5. เอกสารสำหรบัศกึษา Flowgorithm

http://flowgorithm.org/documentation/index.html
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การติดตัง้ซอฟต�แวร� Flowgorithm
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สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #1

โจทย์: แสดงคำว�า “Hello, World”
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สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #2

โจทย์: บวกเลข 2 จำนวน คอื 5 และ 10
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สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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โจทย์: ต้องการคาํนวณอาย ุจาก พ.ศ. เกดิ

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Birth

AgeAge

AgeShow

Now Birth

Now

= -

2.

1.



สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

1. Input
การนำเข�า

Birth

Age

Now



สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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3. Process
การประมวลผล

Age Now Birth= -



สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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3. Process
การประมวลผล

Age

AgeShow

Now Birth= -



สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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2540

2569

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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1. Input
การนำเข�า

Birth
birth = 2540

Now
now = 2569



สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #3
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ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม
สูตร: circumference = 2 x pi x r หรือ  c =    

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข�า

pi
pi = 3.14

r
r = 7



ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข�า

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

pi
pi = 3.14

r
r = 7

c



ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข�า

2. Output
ผลผลิต/ผลลพัธ�

pi
pi = 3.14

r
r = 7

c



ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         
เช็คค�า pi ได� 3.14159265358979 จรงิไหม?

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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3. Process
การประมวลผล

c 2 pi r= * *

cShow



ปัญหา: ต้องการหาเส�นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวธิกีารใช�งาน Flowgorithm – Code #4
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ผังงานแบบเงื่อนไข หรือ ผังงานโครงสร�างแบบตดัสนิใจ (Decision Structure)
คือ ผังงานที่ใช้แสดงทางเลือกในการตัดสินใจ (Decision) โดยภายในบรรจุ เงื่อนไข
(Condition) เป็นสิง่ทีใ่ช�ในการตดัสนิใจ

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure)
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2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure)

Yes

No
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2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure)

89

ในชีวิตประจำวัน มีกระบวนการ หรือ ขั้นตอนการใช้ชีวิตใดบ้าง 
ที่มีลักษณะเป็นโครงสร้างแบบตัดสินใจ?



โจทย์: ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญงิ แสดง Miss

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #5
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Mister

Miss

A

B



โจทย์: ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญงิ แสดง Miss

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #5
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Mister

Miss

A

B



โจทย์: ต้องการตรวจสอบจาํนวนทีป่�อนเข�ามา เป�นจาํนวนคี ่(Odd) หรอื จาํนวนคู� (Even)

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจาํนวนทีป่�อนเข�ามา เป�นจาํนวนคี ่(Odd) หรอื จาํนวนคู� (Even)

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจาํนวนทีป่�อนเข�ามา เป�นจาํนวนคี ่(Odd) หรอื จาํนวนคู� (Even)

รับค�าทีป่�อนเข�ามา
เก็บในตวัแปร number

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจาํนวนทีป่�อนเข�ามา เป�นจาํนวนคี ่(Odd) หรอื จาํนวนคู� (Even)

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #6
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ผังงานแบบหลายเงื่อนไข หรือ if-elseif-else

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure)
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โจทย์: เขียนโปรแกรมรับคะแนนสอบ (score) จากแป้นพิมพ์  
และตัดสนิเกรดตามระดบัคะแนนทีไ่ด�

2. ผังงานแบบเงือ่นไข (Conditional Structure) – Code #7
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ให้นักศึกษาเขียนผังงานด้วย Flowgorithm เพื่อรับค่าน้ำหนัก (kg) และค่าส่วนสูง (cm)
คำนวณดัชนีมวลกาย (bmi) และประเมินว่าคนนั้นๆ อยู่ในเกณฑ์ใด และมีภาวะเสี่ยงต่อโรค
อย่างไร ตามตารางทีก่าํหนดให�

สูตรการคาํนวณดชันีมวลกาย Body Mass Index (BMI)
bmi = น้ำหนักตัวกิโลกรัม / (ส่วนสูงเมตร ยกกำลังสอง) 

ส่งคำตอบใน Google Classroom 
ขั้นตอนในการส�งคาํตอบและวนัป�ดรบัคาํตอบ
อ้างองิตามในคลาสรมู

Assignment #2
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Pasawut Cheerapakorn
Suan Sunandha Rajabhat University

Thank You
Data Structures and Algorithms

COZ1302 Data Structures and Algorithms
Department of Innovation and Technology for Education
Faculty of Education, Suan Sunandha Rajabhat University
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